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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

ОП.03 История дизайна 

 

1.1. Область применения программы  

Рабочая программа учебной дисциплины (далее – УД) является частью основной образова-

тельной программы подготовки квалифицированных рабочих, служащих ГБПОУ «ГК г. Сызрани» 

по профессии 54.01.20 Графический дизайнер, разработанной в соответствии с ФГОС. 

Рабочая программа составляется для очной формы обучения.   

          

1.2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы подготовки ква-

лифицированных рабочих и служащих: учебная дисциплина входит в общий профессио-

нальный цикл  

 

1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины   

По результатам освоения дисциплины ОП.03 История дизайна у обучающихся должны 

быть сформированы образовательные результаты в соответствии с ФГОС СПО (ПООП*):  

Код ПК, 

ОК 

Умения Знания 

ОК 01 

ПК 4.1 

ПК 4.2 

ПК 4.3 

- Ориентироваться в исторических эпо-

хах и стилях; 

- проводить анализ исторических объек-

тов для целей дизайн-проектирования; 

- собирать, обобщать и структурировать 

информацию; 

- понимать сочетание в дизайн-проекте 

собственного художественного вкуса и 

требований заказчика; 

- защищать разработанные дизайн-

макеты; 

- осуществлять консультационное или 

прямое сопровождение печати, публика-

ции; 

- применять логические и интуитивные 

методы поиска новых идей и решений;  

- осуществлять повышение квалифика-

ции посредством стажировок и курсов; 

- организовывать и проводить мероприя-

тия профориентационного и мотиваци-

онного характера. 

- Основные характерные черты различных 

периодов развития предметного мира; 

- современное состояние дизайна в различ-

ных областях экономической деятельности. 
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Содержание дисциплины должно быть ориентировано на подготовку студентов к освоению 

профессиональных модулей ППКРС по профессии 54.01.20 Графический дизайнер и овладению 

профессиональными компетенциями (ПК):  

ПК 4.1. Анализировать современные тенденции в области графического дизайна для их адап-

тации и использования в своей профессиональной деятельности; 

ПК 4.2. Проводить мастер-классы, семинары и консультации по современным технологиям в 

области графического дизайна; 

ПК 4.3. Разрабатывать предложения по использованию новых технологий в целях повыше-

ния качества создания дизайн-продуктов и обслуживания заказчиков; 

В процессе освоения дисциплины у студентов должны формироваться общие компетенции 

(ОК): 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к 

различным контекстам; 

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выпол-

нения задач профессиональной деятельности; 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие; 

ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руко-

водством, клиентами; 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Рос-

сийской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста; 

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное пове-

дение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, применять стандарты антикорруп-

ционного поведения; 

ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно 

действовать в чрезвычайных ситуациях; 

ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в 

процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической под-

готовленности; 

ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности; 

ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном 

языках; 

ОК 11. Использовать знания по финансовой грамотности, планировать предприниматель-

скую деятельность в профессиональной сфере. 

Вариативная часть: 
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По результатам освоения дисциплины ОП.03 История дизайна у обучающихся должны быть 

сформированы вариативные образовательные результаты, ориентированные на выполнение требо-

ваний демонстрационного экзамена по компетенции 40 Графический дизайн.  

С целью реализации требований демонстрационного экзамена по компетенции 40 Графиче-

ский дизайн, обучающийся должен:  

уметь: 

 Создавать идеи, которые соответствуют целевому рынку;  

 Понимать технические условия заказчика и проекта. 

знать:  

 Креативные тенденции в отрасли.  

 

 

1.4. Количество часов на освоение программы учебной дисциплины: 

Всего - 40 часов, в том числе: 

- всего во взаимодействии с преподавателем  - 36 часов, в том числе: 

теоретическое обучение – 26 часов, 

лабораторные и практические  занятия - 10 часов, 

- самостоятельная работа  - 4 часа.  



7 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

2.1. Объём учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объём часов 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем 40 

Самостоятельная работа 4 

Объем образовательной программы 36 

в том числе:  

теоретическое обучение 26 

лабораторные работы Не предусмотрено 

практические занятия 10 

контрольная работа Не предусмотрено 

консультации Не предусмотрено 

промежуточная аттестация  2 

Самостоятельная работа Не предусмотрено 

Промежуточная аттестация Дифференцированный 

зачет 

 



2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины  

Наименование 

разделов и тем 

Содержание учебного материала и формы организации деятельности  

обучающихся 
Объем в часах 

Коды компе-

тенций, форми-

рованию кото-

рых способству-

ет элемент про-

граммы 

1 2 3 4 

Введение 

 

Содержание учебного материала  

1 

ПК 4.1 

1. Цель и задачи учебной дисциплины. Роль учебной дисциплины «История дизай-

на» в подготовке графического дизайнера 

Лабораторные работы Не предусмотрено 

Практические работы Не предусмотрено 

Самостоятельная работа обучающихся  Не предусмотрено 

Раздел 1. Развитие дизайна в X VI II -X I X  В В .  8  

Тема 1.1. Эпоха 

промышленной 

революции в Ев-

ропе 

Содержание учебного материала  

2 

 

 

 

 

ОК 01 

1. Научно-технические открытия и изобретения X V II I - X IX  В В .  

2. Индустриализация и механизация производства, обусловленные промышленной 

революцией в Великобритании в середине XVIII — первой трети XIX в. 

3. Внедрение станков в процесс производства. Замена уникальных движений ремес-

ленника воспроизводимыми повторяющимися движениями машины 

Лабораторные работы Не предусмотрено 

Практические работы 1 

Практическое занятие № 1. Подготовка сводной информационной таблицы «Эпоха 

промышленной революции в Европе» 
1 

Самостоятельная работа обучающихся Не предусмотрено 

Тема 1.2.Первые 

всемирные про-

мышленные вы-

ставки 

Содержание учебного материала  
 

 

1 
ОК 01 

1. Техника как искусство. Первые выставки: Лондон (1761, 1767), Париж 

(1763), Дрезден (1765), Берлин (1786), Мюнхен (1788), Санкт -Петербург 

(1828) и др. Первая всемирная промышленная выставка в Лондоне (1851). 

Лабораторные работы Не предусмотрено 

Практические работы Не предусмотрено 

Самостоятельная работа обучающихся Не предусмотрено 

Тема 1.3. Первые 

теории дизайна 

Содержание учебного материала  
2 ОК 01 

1.Первые теории дизайна: Готфрид Земпер, Джон Рескин, Уильям Моррис.  
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2. Первые промышленные дизайнеры: Дрессер, Петер Беренс, Михаэль Тонет 

Лабораторные работы Не предусмотрено 

Практические работы Не предусмотрено 

Самостоятельная работа обучающихся Не предусмотрено 

Тема 1.4. Русская 

инженерная шко-

ла 

на рубеже 

XIX–XX вв. 

Содержание учебного материала  

2 

ОК 01 

1.Расцвет русской инженерной школы на фоне художественного упадка архитекту-

ры во второй половине XIX в.  

2. Формирование стилистики русского авангарда – конструктивизма 

Лабораторные работы Не предусмотрено 

Практические работы Не предусмотрено 

Самостоятельная работа обучающихся 

Повторение и систематизации изученного материала. 
1 

Раздел 2. Зарождение нового стиля на рубеже XIX–XX вв. 11  

Тема 2.1. Поиск 

нового стиля в 

Европе. Арнуво. 

Модерн 

Содержание учебного материала  

2 

ОК 01 

1.Возникновение нового стиля на рубеже XIX–XX вв. во многих европейских стра-

нах 

2. Главные черты нового стиля: возврат к функциональности, освобождение от из-

лишков декора, обращение к национальным традициям 

Лабораторные работы Не предусмотрено 

Практические работы Не предусмотрено 

Самостоятельная работа обучающихся Не предусмотрено 

Тема 2.2. Ранний 

американский 

функционализм 

Содержание учебного материала  

2 

ОК 01 

1.Чикагская архитектурная школа. Рост промышленного производства в США с 

1860 по 1895 гг. (США на втором месте в мире после Англии) 

2. Поиск новых форм американскими художниками и архитекторами, не обреме-

нёнными традициями в области художественных стилей 

Лабораторные работы Не предусмотрено 

Практические работы 1 

Практическое занятие № 2. Первое поколение дизайнеров США.  

Пионеры дизайна рекламы 
1 

Самостоятельная работа обучающихся Не предусмотрено 

Тема 2.3.  

Первые идеи 

Содержание учебного материала  
2 ОК 01 1.Немецкий Веркбунд – немецкий производственный союз  
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функционализма 

в Европе 

2.Создание в 1907 году в Мюнхене Немецкого Веркбунда в целях повышения каче-

ства промышленной продукции. Объединение в союз ряда художественно-

промышленных мастерских, небольших производственных и торговых предприя-

тий, художников и архитекторов 

Лабораторные работы Не предусмотрено 

Практические работы Не предусмотрено 

Самостоятельная работа обучающихся Не предусмотрено 

Тема 2.4.  

Творчество в Со-

ветской России 

Содержание учебного материала  
 

1 

 

ОК 01 

1. Советский дизайн («Производственное искусство»). Направления беспредметного 

творчества в советском искусстве начала 

XX в.  

Лабораторные работы Не предусмотрено 

Практические работы 3 

Практическое занятие № 3. Творчество В. Кандинского. Копия работ. Разработка 

серии эскизов по мотивам В. Кандинского 
1 

Практическое занятие № 4.Творчество К. Малевича. Копия работ. Разработка серии 

эскизов по мотивам К. Малевича 
1 

Практическое занятие № 5.Творчество А. Родченко. Копия работ. Разработка серии 

эскизов по мотивам А. Родченко 
1 

Самостоятельная работа обучающихся 

Повторение и систематизации изученного материала. 
1  

Раздел 3. Первые школы дизайна 11  

Тема 3. 1. Основ-

ные течения в по-

лиграфии начала 

XX века 

Содержание учебного материала  

2 

ОК 01 

1. Новые материалы и современные технологии в материаловедении. Конструкти-

визм в полиграфическом дизайне 

2. Агитационно-массовое искусство. Зарождение политической рекламы. Плакат. 

Отечественные школы промышленного дизайна. 

Лабораторные работы Не предусмотрено 

Практические работы 4 

Практическое занятие № 6. Виды материалов. Печатная продукция.  Объект в мате-

риале 
1 

Практическое занятие № 7. Шрифтовой дизайн для печатной продукции 1 

Практическое занятие № 8. Дизайн и разработка плаката и сопутствующей продук-

ции 
1 
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Практическое занятие № 9. Подготовка презентации: «Роль знаний по истории ди-

зайна для участников международных конкурсов WorldSkillsRussia/ WorldSkills 

International по графическому дизайну» 

1 

Самостоятельная работа обучающихся Не предусмотрено 

Тема 

3.2.Архитектурно- 

художественная 

школа БАУХАУ3 

(1919–1933) 

Содержание учебного материала  

2 

ОК 01 

1. Педагогические принципы. Вальтер Гропиус – основатель школы БАУХАУ3 

2. Продвижение теорий простоты и рациональности форм, основанных на их прак-

тической полезности 

Лабораторные работы Не предусмотрено 

Практические работы 1 

Практическое занятие № 10.  Создание агитационного плаката в творческой манере 

Кандинского 
1 

Самостоятельная работа обучающихся Не предусмотрено 

Тема 3.3. Высшие 

художественно- 

технические 

мастерские 

ВХУТЕМАС 

(1920–1930) 

Содержание учебного материала  

2 

ОК 01 

1.Высшие художественно-технические мастерские (ВХУТЕМАС) и Высший худо-

жественно-технический институт (ВХУТЕИН) (1920–1930) 

2. Роль ВХУТЕМАСа в формировании дизайна (производственного искусства) в 

Советской России. Учебные цели и структура мастерских. Создание архитектурной 

композиции в творческой манере Татлина 

Лабораторные работы Не предусмотрено 

Практические работы Не предусмотрено 

Самостоятельная работа обучающихся 

Повторение и систематизации изученного материала. 
1 

Раздел 4. Дизайн в современном мире 5  

Тема 4.1. Совре-

менный дизайн 

Содержание учебного материала  

2 

ОК 01, ПК 4.1, 

ПК 4.2, ПК 4.3 

1. Современный дизайн в различных областях проектной деятельности 

2. Современный подход к функционализму 

3. Роль новых технологий в дизайне 

Лабораторные работы Не предусмотрено 

Практические работы Не предусмотрено 

Самостоятельная работа обучающихся Не предусмотрено 

Тема 4.2. Место 

графического ди-

зайна в современ-

Содержание учебного материала  

2 
ОК 01, ПК 4.1, 

ПК 4.3 
1. Термин «графический дизайн» и его место в системе дизайна 

2. Развитие полиграфии XХI века 
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ном мире Лабораторные работы Не предусмотрено 

Практические работы Не предусмотрено 

Самостоятельная работа обучающихся 

Повторение и систематизации изученного материала. 
* 

 Промежуточная аттестация 1  

Всего: 40  
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

3.1.Требования к минимальному материально-техническому обеспечению. 

Реализация программы дисциплины требует наличия лаборатории живописи и дизайна.  

Основное оборудование: 

Рабочее место преподавателя: персональный компьютер – рабочее место с лицензионным 

программным обеспечением, комплект оборудования для подключения к сети «Интернет». 

Рабочие места обучающихся. 

Экраны (настенные, на штативе).  

Цифровой проектор.  

Цветной принтер 

Сканер  

Сетевой удлинитель. 

Имиджер.  

Комплект учебно-методической документации.  

Мольберты.  

Вспомогательное оборудование: 

Конструкции, позволяющие развешивать готовые работы на стене.  

Рамы, используемые для оформления готовых работ.  

Инструменты, используемые в процессе художественной деятельности.  

Фартуки и нарукавники, защищающие одежду от загрязнений во время работы.  

Альбомы и комплекты словарей и энциклопедий, позволяющие ознакомить обучающихся с 

шедеврами мирового изобразительного искусства и дизайна. 

Передвижной столик или потолочные крепления, предназначенные для фиксации проектора.  

Шкафы, стеллажи для хранения наглядных пособий, раздаточного материала, инструментов 

и приспособлений. 

Инструменты, позволяющие работать с информацией на электронных носителях (создание 

диаграмм, работа с документами и т.д.).  

Доски, краски и другие материалы, используемые в художественной деятельности. 

Аптечка первой медицинской помощи. 

Огнетушитель углекислотный ОУ-1. 

 

3.2. Информационное обеспечение реализации программы (перечень рекомендуемых учебных 

изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы). 
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Печатные издания 

1. Кузвесова Н. Л. Графический дизайн: от викторианского стиля до ар-деко. — М.: 

Юрайт, 2020. — 140 c. 

2. Павловская Е. Э. Графический дизайн. Современные концепции. — М.: Юрайт, 

2020. — 120 c. 

3. Павловская Е. Э. Основы дизайна и композиции: современные концепции. — М.: 

Юрайт, 2020. — 120 c. 

4. Шокорова Л. В. Дизайн-проектирование: стилизация. — М.: Юрайт, 2020. — 111 c. 

 

Основные электронные издания 

1. История искусств. Древний мир и Средневековье : учебник и практикум для средне-

го профессионального образования / Л. М. Ванюшкина, С. А. Тихомиров, И. И. Куракина, 

Л. В. Дмитриева. — 2-е изд. — М.: Издательство Юрайт, 2021. — 538 с. — (Профессиональное 

образование). — ISBN 978-5-534-13459-9. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [Эл. портал]. — 

World Wide Web, URL:https://urait.ru/bcode/473370  

2. Кузвесова, Н. Л. История дизайна: от викторианского стиля до ар-деко : учебное по-

собие для среднего профессионального образования / Н. Л. Кузвесова. — 2-е изд., испр. и доп. — 

М.: Издательство Юрайт, 2021. — 139 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-

11946-6. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [Эл. портал]. — World Wide Web, 

URL:https://urait.ru/bcode/473722  

3. Агратина, Е. Е. История зарубежного и русского искусства ХХ века : учебник и 

практикум для среднего профессионального образования / Е. Е. Агратина. — М.: Издательство 

Юрайт, 2021. — 317 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-05785-0. — Текст: 

электронный // ЭБС Юрайт [Эл. портал]. — World Wide Web, URL:https://urait.ru/bcode/473124 

4. Ванюшкина, Л. М. История искусств. Возрождение и Новое время : учебник и прак-

тикум для среднего профессионального образования / Л. М. Ванюшкина, С. А. Тихомиров, 

И. И. Куракина. — М.: Издательство Юрайт, 2021. — 484 с. — (Профессиональное образова-

ние). — ISBN 978-5-534-13474-2. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [Эл. портал]. — World 

Wide Web, URL:https://urait.ru/bcode/477104 

 

Дополнительные источники 

1. Государственный Эрмитаж. – Режим доступа: http://www.hermitage-

museum.org/html_Ru/index.html 

2. История мирового дизайна. - Режим доступа: http://design-history.ru 

3. Лувр: музей. – Режим доступа: http://louvre.historic.ru/ ББК30.80я723 

http://louvre.historic.ru/
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4.  Мастера современной архитектуры. Знаменитые архитекторы и дизайнеры. – Режим до-

ступа: http://famous.totalarch.com/taxonomy/term/4 

5. Московский музей современного искусства. – Режим доступа: 

http://www.mmoma.ru/exhibitions/ 

6. The Metropolitan Museum of Art. – Режим доступа: http://www.metmuse& um.org/ 
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Результаты обучения 

(освоенные умения, усвоенные 

знания) 

Критерии оценки Формы и методы контроля и 

оценки 

результатов обучения 

- Основные характерные черты 

различных периодов развития 

предметного мира; 

- современное состояние дизай-

на в различных областях эконо-

мической деятельности; 

- Ориентироваться в историче-

ских эпохах и стилях; 

- проводить анализ историче-

ских объектов для целей дизайн-

проектирования; 

- собирать, обобщать и структу-

рировать информацию; 

- понимать сочетание в дизайн-

проекте собственного художе-

ственного вкуса и требований за-

казчика; 

- защищать разработанные ди-

зайн-макеты; 

- осуществлять консультацион-

ное или прямое сопровождение 

печати, публикации; 

- применять логические и инту-

итивные методы поиска новых 

идей и решений;  

- осуществлять повышение ква-

лификации посредством стажиро-

вок и курсов; 

- организовывать и проводить 

мероприятия профориентацион-

ного и мотивационного характе-

ра. 

 

Проводить эстетический 

анализ различных объек-

тов предметного мира 

;ориентироваться   в исто-

рических  эпохах  и сти-

лях; проводить  анализ ис-

торических  объектов для 

целей дизайн-

проектирования; 

устный опрос, тестирование,  

оценка решения ситуационных 

задач 
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5. ЛИСТ АКТУАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 

 

Дата актуализации Результаты актуализации 
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ПРИЛОЖЕНИЕ 1 

ПЛАНИРОВАНИЕ УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ АКТИВНЫХ 

 И ИНТЕРАКТИВНЫХ ФОРМ И МЕТОДОВ ОБУЧЕНИЯ 

 

№ 

п/п Тема учебного занятия 

Кол-

во   

часов 

Активные и интерактивные 

формы и методы обучения 

Формируемые ОК, 

ПК, 

 знания и умения 

1.  Индустриализация и ме-
ханизация производства, 
обусловленные про-
мышленной революцией 
в Великобритании в се-
редине XVIII — первой 
трети XIX в. 

3 Урок презентация ОК 01 

2.  Главные черты нового 
стиля: возврат к функ-
циональности, освобож-
дение от излишков де-
кора, обращение к наци-
ональным традициям 

1 Деловая игра ОК 01 

 

3.  Практическое занятие № 
9. Подготовка презента-
ции: «Роль знаний по 
истории дизайна для 
участников междуна-
родных конкурсов 
WorldSkillsRussia/ 
WorldSkills International 
по графическому дизай-
ну» 

1 Урок презентация ОК 01 

 

4.  Термин «графический 

дизайн» и его место в 

системе дизайна 

1 Работа в малых группах ОК 01, ПК 4.1, ПК 

4.3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



15 

 

ПРИЛОЖЕНИЕ 4 

 

Сопоставление требований демонстрационного экзамена по состоянию на июнь 2022 года  по 

компетенции 40 Графический дизайн и образовательных результатов  

УД ОП.03 История дизайна  

 

Требования  ДЭ  Образовательные  

результаты  

дисциплины 

Наименование разделов/тем в 

рабочей программе  

по дисциплине 

Уметь Уметь:   

 Создавать идеи, которые соот-

ветствуют целевому рынку;  

 Понимать технические усло-

вия заказчика и проекта. 

- Понимать сочетание в 

дизайн-проекте соб-

ственного художествен-

ного вкуса и требований 

заказчика 

Тема 4.1. Современный ди-

зайн 

Тема 4.2. Место графическо-

го дизайна в современном 

мире 

Знать  Знать: 

 Креативные тенденции в 

отрасли. 

- Основные характерные 

черты различных перио-

дов развития предметно-

го мира 
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